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2. Support common game mode buttons backlit function and custom buttons backlit
function.

FN+ 1 to 8 key are fixed game mode button lighten.9 - 0 key are customers custom
area.

3. Support 10 kinds of cool LED lighting effects

“Boot Animation”, “Pass without trace”, “Breathing”, “Gossip&Sea mode”, “Nevar-
ending light", “Light from down left and up right”, *Horse race lamp”, “Flowing
glaring light”, “Stippling function”, "Normally on”.

4. Support brightness adjustment when normally on, breathing, and flowing light
mode. Mormally on: 4 grade, breathing: 3 grade

5. Support speed adjustment when breathing, flowing mode. Breathing: 5 grade,
Flowing light: 5 grade

6. Support 6 keys and N key mode optional, internet bank password enter not affected.
7. Support direction interchange function, can make W S AD with * | +— — start
in to exchange.

8. Support FN+Lock WIN function.

#Press again FN+INS, Enter into Gossip&Sea mode
MNormal game keys lighten, users can customize FN+ "1/|" 3 grade brightness
adjustment.

#FPress again FN+INS, enter into “Never-ending light” mode
Button backlit of the keyboard from both sides run into with interlaced relative,
after lighten the whole keyboard, successively interlaced with spread out from
both sides of the keyboard, FN+ “1/|" 3 grade brightness adjustment,
FN+ "+/—" & grade speed adjustment.

# Press again FN+INS, enter into*Light from down left and up right” mode
Button backlit lighten from down left and up right, after lighten the whole keyboard,
die out by the angle of 45° from middle to down left and up right. FN+ "#/" 3
grade brightness adjustment, FN+ "«/—" § grade speed adjustmeant.

# Press again FN+INS, enter into*Horse race lamp™ mode
Same as -"boot animation” , FN+ *1/." 3 grade brightness adjustment, FMN+"—/—"
5 grade speed adjustment

# Press again FN+INS, enter into “Flowing glaring light” mode
Keyboard backlit brightness act as flow changes from left to right, as the water

FN+ 8 QWERDFB1-6 ON

FN+ 9@ Custom mode G1

FN+ 0 Custom mode G2

Above game and custom mode can be available in any function mode, press the
combination key directly enter into the game key backlit mode you selected.

Customn mode button record and save:
FMN+ HM Record key /| FN+ END Save key | FN+ ESC Recording clear key

{when 9,0 key need to be recorded, can press this combination key to clear the
recording before)

Press FN+9 or FN + 0 enter into the corresponding custom mode,

Press FN+ HM enter into custom stippling record state. Press any key you

need on or off to definite state, after the sefting finished, press FN+ END to save.

Other combination key function definition

Keyboard parameters 9. Support FN+F12 all key lock. ; ! Tt " : it - FN+ F1 My computer FN+ F2  Search - s
Key life: 50 million Working Voltage:+5V£5% 10. When keyboard into sleep or standby mode, backlight function turn off, atter sparkling continuoysly, P17 -grade hrightnessiadjustment, ENAT/o05 FN+ F3 Calculator FN+ F4 D F=h— FONTA-R-
: i Tl e start, restore previous mode. grade speed adjustment. FN+ F5 |Last FN+ FB8 Next N L 5 .
CurantS00me Rimensltn; £20x1 Seitmng # Press again FN+INS, enter into “Stippling function” mode FN+ F7 Pause/Play FN+ F8 Stop % > D% 5000551 BB +5VE5%
Backlit mode adjustment instructions: Whaole backlit off, every time you press the button, center as the button, wave EN+ F9 Mute FN+ F10 Volume reduce BAOEREE> T: 500mA o X 440%135x36mm
Technical Features When keyboard insert into the USB and start, firstly will show the horse race :Z?utz:ﬂfrﬁmd"w'ih t.f": c::;:}zS;:dhi?tﬁf;ii}FN+ HE digmds brightness FN+ F11 Volume increase FN+ F12 Lockallkeys
1. A variety of cool LED lighting effects lamp koot animation, then normally on mode, before power off, will keep your last * PJ z EN+INS. *N g i P = dj 2
<. ENl keybasrd wiliontconfict, fass rasporise mods fincion. wr::i: :jat;gard ::acklrit no?':ln;l ‘.-’OC:: bnr:oh;ess subject to the memory parameter S Lc‘-Ck v A-PP e . i
3. All mechanical switch, E-sports player professional standard equipment. Power off or restart, it will restart the boot process as above, in addition to user of ad'ustr:cnt before. EN+ "‘l"l"); rladcgbri Hiisss ejid'ustmcnt R Fhey Bn_ghtncss * (Br.ughtncss."Brcarmnngloufmg ITiog a\rgllahlc] = "
4. Multimedia function key combination, work game balance customized mode set will be saved, other keyboard function set restore to default 1 ) g 9 d ’ FN+ | Brightness - (Br!ghlness.f’Brealh|ngFFIW|ng mode available) ?ﬂﬁﬂ)#ﬁ%ﬁ
5. Free EEPROM memory, chips adopt Flash memory slate. . . FN+ speed~{Brsathing/Flowing mode dvailabls; _ 1.4 — L1 LEDERIEShE O 4 1
6. Quick WIN, avoid fighting game by accident and cut out the desktop #Press FN+INS, enter into"Pass without trace”mode(light on anytime you press) Game mode and button user-defined setting: FNF — Spesd + (Brightness/Breathing/Flowing made available) 2.7 E—f— REfR, RELSESERLEELS
Default backlit close, pressed, the key backlit lighten, remove your hand, followed FN+ 1 ASDWT. L+, .-,ESC ON ) ] o - ‘s b » i L= i
Function Declaration: by key backlit delay out, FN+ “1/1” 3 grade brightness adjustment, FN+ “/+" 5 FN+ 2 A 5D W Ctrl Shift Alt, Space,R,G,Q,E,B,,1-5Tab F1-F3,Home End, FM+ INS Function mode switch(mode switching order, pls see the LEHEOASA v FENL, TOBET LA ¥ —{EEAEE
o i : Pglp,PgDn,PriSc  ON instructions above) - e
1. Support on boot lighting effects and oth binations light grade speed adjustment. g i Por : L
an_m:';t?:n 2 Paglmarquae Ightng stecs ahe piher comunations Tanimig @Pross again FN+INS, enter into"Breathing"mode FN+ 3 QWERTASDFGCV1-7,ClrlShift ON FN+ PS 6 key send code way(6 key most at the same time, applicable 4 TLFATA TREEEOF —EML T, {567 — LB
3 ' ' : v . & | ST w
‘hates race [aimip®. biston backit:fram the outer to thsiiine ing, showing Keyboard whole backlit simulate breathing rhythm, realize backiit brightness from FN+ 4 QWERASDGXZFKLHMMN.UYTPSpace,1-0.Ctrl, Shift Alt.  ON to the online banking login and password entry) 5. EEPROM@OAEOBET I w2 AT F v TEEFR
circumflex marquee light, to the center of the keyboard. destroy to the curve of the highest brightness changes. Brightness and breathing FN+ & QW.ER.DGFBV.ClrAlTab Space ~ 1-6,Esc  ON FN+ L N key send code way(N keys available at the same time, 6. KIER(winmF —5HL T, ¥—LEBT A0S0 THEE
center flashing, and then, from left side break out and full keyboard backlit. speed, subject to the memory parameter of adjustment before. FN+ *1/|" 3 grade PNt 6 ASDWR. e~ Clr Shit AL _ON appiicable: 1o gameancal key withoutconflicrmode) H-TiRY T3 LE
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Keyboard-Parameter

Schlisselleben: 50 Millionen
Strom: 500mA

Betriebsspannung:+5V+5%
Dimension: 440x135x36mm

Technische Eigenschaften

1. Eine Vielzahl von coolen LED-LichtefTekle

2. Vollstandige Tastatur ochne Konflikte, schnelle Reaktion

3. Alle mechanischen Schaller, professionelle E-Sporl-Spieler zur
Serienausstattung.

4. Multimedia Funktionstastenkombination, Arbeitsspielbalance

5. Frei von EEPROM-Speicher, Flash-Speicher-Chips anzunehmen

6. Schnell WIN, zu vermeiden Kampfspiel durch Zufall, und schneiden
Sie die Desklop

Funktionsdeklaration

1. Unterstiitzung beim Booten Marquee-Lichteffekte und andere Kombinationen
Blitz Animation

"Pferderennen Lampe", Taste mit Hintergrundbeleuchtung von der oberen linken
Ecke und vom dulieren zum inneren Ring, links Zirkumflex Marguee Licht zeigt,
in die Mitte der Tastatur. Zentrum zu blinken, und dann von der linken Seite
durchbrechen und vollstandige Tastatur mit Hintergrundbeleuchiung .

{7

2. Unterstiitzung gemeinsamen Spiel-Modus-Tasten Hintergrundbeleuchtung und
individuslle Tasten Hintergrundbeleuchtung
FN + 1 bis 8 Schllissel festgelegt sind Spiel-Modus-Taste lighten.9 - 0 Schilissel
sind Kunden benutzerdefinierten Bereich

3. Support 10 Arten von kiihlen LED-Lichteffekte
"Hochfahranimation®, "Pass ohne Spur”, "Atmung”, "Gossip Meer-Modus”,
“Endlose Licht”, “Licht von unten links und oben rechts”, "Pferderennen Lampe”,
"Flieftende grelles Licht", "Die Narbung Funkiion”, "Normalerweise ab"

4. Unterstitzung Helligkeitseinstellung , wenn sie normal auf, Atmung, und flieende
Lichtmodus. Normalerweise ab: 4 Grad, Atmung: 3 Grad

5. Unterstiitzung Geschwindigkeitseinstellung beim Atmen, flietenden Modus,
Atmung: 5 Grad, Flietende Licht: 5 Grad

6. Support 6 Tasten und N Key-Modus optional, Intemet-Bank Kennwaort eingeben,
nicht betroffen.

7. Unterstiitzung Richtung Austausch-Funktion kann W S AD mit © | — — machen
beginnen um Austausch.

8. Unterstiitzung FN + Lock-WIN-Funktion

9, Unterstiitzung FN + F12 alle Tastensperre

10. Wenn Tastatur in Ruhezustand oder Standby-Modus, Backlit-Funktion
auszuschallen, nach dem Start, wiederherstellen vorherigen Modus

Von hinten beleuchtete Modus Justageanleitungen:

Wenn Tastalur in den USB einlegen und starten Sie zundchst das Plerderennen
Lampe Boot-Animation zeigen, dann in der Regel auf Modus vor dem Ausschalten,
wird lhre letzte Modus Funktion halten.

Ausschalten oder Neustart, es wird der Bootvorgang wie oben neu zu starten,
zusatzlich zu den Benutzer angepasst Modus Set gespeichert werden, andere
Tastaturfunktion wieder her, Zustand auf die Standard.

#Driicken Sie FN + INS, Geben Sie in "Pass ohne Spur” Modus
{Licht auf, wann immer Sie driicken)
Standard-Hintergrundbeleuchtung der Nahe, gepresstem,der Schliissel
Hintergrundbeleuchtung Aufhellen, entfernen Sie |hre Hand, durch Taste mit
Hintergrundbeleuchtung Verzogerung gefolgt out, FN + "1/ |" 3 Grad
Helligkeitsanpassung, FN + "— / —" 5 Grad Geschwindigkeitsanpassung
#Driicken Sie erneut FN + INS, Geben Sie in "Atmung” Modus
Tastatur mit Hintergrundbeleuchtung ganz simulieren Atemrhythmus, realisieren
mit Hintergrundbeleuchtung Helligkeit aus der Kurve der hichsten
Helligkeitsdnderungen zerstdren. Helligkeit und Atemgeschwindigkeit,
vorbehaltlich der Speicherparameter Einstellung vor. FN + "t/ |" 3 Grad
Helligkeitsanpassung, FN + "+ { —" & Grad Geschwindigkeitsanpassung
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#Driicken Sie arneut FN + INS, Geben Sie in Gossip & Sea-Modus
Mormales Spiel Tasten erleichtern, kiinnen die Benutzer angepasst.
FN + "1/ |" 3 Grad Helligkeitsanpassung.

#Driicken Sie emeut FN + INS, Geben Sie in "Endlose Licht" Modus
Taste mit Hintergrundbeleuchtung der Tastatur von beiden Seiten mit interlaced
relativ laufen in, erleichtern, nachdem die gesamte Taslatur, nacheinander mit
Ausbreitung von beiden Seiten verschachtelt aus der Tastatur, FN + "t/ |" 3 Grad
Helligkeitsanpassung, FN + "« [ " 5 Grad Geschwindigkeitsanpassung

# Driicken Sie emeut FN + INS, Geben Sie in "Licht ven unten links und ohen
rechts” Modus
Taste mit Hintergrundbeleuchtung lighten von unten links und oben rechts,
nachdem er die ganze Tastatur erleichtern, sterben durch den Winkel von 45
von der Mitte aus nach unten links und oben rechts, FN + "1/ |" 3 Grad
Helligkeitsanpassung, FN + " { —" 5 Grad Geschwindigkeitsanpassung

# Driicken Sie emeut FN + INS, Geben Sie in "Pferderennen Lampe" Modus
Gleich wie - "Boot-Animation”, FN + "1/ |" 3 Grad Helligkeitsanpassung,
FN + " { " 5 Grad Geschwindigkeitsanpassung

# Dricken Sie erneut FN + NS, Geben Sie in "Fliefende grelles Licht” Modus
Tastatur mit Hintergrundbeleuchtung Helligkeit wirken als Stromanderungen
von links nach rechis, da das Wasser kontinuierlich Schaum, FN + "1/ |73
Grad Helligkeitsanpassung, FN + "— [ —" 5§ Grad Geschwindigkeitsanpassung

# Dricken Sie erneut FN + INS, Geben Sie in "Die Narbung Funktion” Modus
Ganze mit Hintergrundbeleuchtung aus, jedes Mal wenn Sie die Taste dricken,
in der Mitte wie die Taste, Wellenstreuung um mit zwei Spalten von Lichtwellen,
FN + "1 [ |" 3 Grad Helligkeitsanpassung,
FN + " [ =" 5 Grad Geschwindigkeitsanpassung

# Driicken Sie erneut FN + INS, Geben Sie in "Normalerweise ab” Modus
Whaole-Tastatur mit Hintergrundbeleuchtung der Regel auf, die Helligkeit
abhangig von der Speicherparameter Einstellung vor.
FN + "t/ |" 4 Grad Helligkeitsanpassung

Spiel superior-Modus und Taste benutzerdefinierte Einstellung

FN+ 1 ASDW.1.|+——,ESC (Licht)

FN+ 2 ASD,W.Ctrl, Shift Alt, Space.R,G,Q,E,B,,1-5,Tab,F 1-F3,Home,End,
PgUp,PgDn,PrtSc  (Licht)

FN+ 3 QWERTASDFGCV-7.CllShift (Licht)

FN+ 4 QWERASD.GXZFKLHMN.U,YTPSpace,1-0,Ctrl,Shift Alt  (Licht)
FN+ 5 QW,E,R,D,G FB,V.CtrlAlt Tab,Space ~ 1-6,Esc  (Licht)

FN+ 6 A,5,D,WR.17,|,« — Cirl Shift,Alt  (Licht) -19-




